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RESUMO

O projeto de extensdo “Capacitacdo de brinquedista ¢ sua atuacdo em brinquedoteca” teve como
principal objetivo oferecer formacéo profissional para os alunos de Pedagogia do Centro de Estudos
Superiores de Timon (CESTI), da Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA), e para educadores da
comunidade, capacitando-os para atuarem como brinquedistas. A formacao foi organizada em dois
momentos principais, alternando entre discussdes tedricas e oficinas praticas. Esse formato permitiu que
0s participantes vivenciassem na pratica os conhecimentos adquiridos nos encontros tedricos,
fortalecendo o aprendizado acerca da atuacéo de educadores em brinquedotecas.

Palavras-chave: Brinquedista. Brinquedoteca. Formacao

TRAINING OF TOY DRIVERS AND THEIR PERFORMANCE IN TOYS

ABSTRACT:

The main objective of the extension project “Training of toy players and their performance in a toy
library” was to offer professional training for Pedagogy students at the Centro de Estudos Superiores de
Timon (CESTI), at the State University of Maranhdo (UEMA), and for educators from community,
enabling them to act as toys. The training was organized into two main moments, alternating between
theoretical discussions and practical workshops. This format allowed participants to experience in
practice the knowledge acquired in theoretical meetings, strengthening learning about the role of
educators in toy libraries.

Keywords: Toymaker.Toy library.Training

FORMACION DE CONDUCTORES DE JUGUETES Y SU DESEMPENO EN LOS JUGUETES

ABSTRACTO
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El principal objetivo del proyecto de extension “Formacion de jugadores de juguete y su desempefio en
ludoteca” fue ofrecer formacion profesional a estudiantes de Pedagogia del Centro de Estudios
Superiores de Timon (CESTI), de la Universidad Estadual de Maranhdo (UEMA), y para educadores de
la comunidad, permitiéndoles actuar como juguetes. La formacion se organizé en dos momentos
principales, alternando debates tedricos y talleres practicos. Este formato permitié a los participantes
experimentar en la préctica los conocimientos adquiridos en los encuentros tedricos, fortaleciendo el
aprendizaje sobre el rol de los educadores en las ludotecas.

Palabras clave: Juguetero. Ludoteca. Entrenamiento.

Introducéo

O projeto de extensdo “Capacitacdo de brinquedista e sua atuagdo em brinquedoteca”
teve como principal objetivo oferecer formacéo profissional para alunos do curso de Pedagogia
do Centro de Ensino Superior de Timon da Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA) e
educadores da comunidade para que atuem como brinquedistas. No campus de Timon-MA,
existe uma brinquedoteca onde os alunos podem atender criancas, tanto filhos de estudantes da
instituicdo quanto criancas da comunidade ao redor, oferecendo um espaco lddico de
aprendizado e acolhimento. No entanto, para atuar nesse ambiente, é essencial que o0s
participantes possuam a devida formacdo e saibam como conduzir atividades pedagdgicas de
forma ludica e criativa.

Este projeto, em sua quinta edicdo, existe desde 2019 e foi desenvolvido entre 17 de
outubro de 2022 e 17 de outubro de 2023, nas dependéncias do campus Timon da UEMA. A
capacitacdo foi estruturada em duas etapas complementares: discussdes tedricas e oficinas
praticas. Na primeira etapa, os participantes participaram de videoconferéncias na plataforma
Teams, onde discutiram o papel e a funcéo do brinquedista. Ja na segunda etapa, as oficinas
praticas envolveram a confeccdo de materiais didaticos e a elaboracéao de fichas de atendimento,
proporcionando aos participantes uma visdo abrangente e pratica da organizacdo e gestdo do
atendimento na brinquedoteca.

A divulgacéo do projeto ocorreu através de cards e publicacdes em redes sociais, com o objetivo
de ampliar o alcance e estimular a participacdo do publico-alvo. Esse trabalho de divulgacdo foi
essencial para garantir uma adesdo maior, incluindo ndo apenas estudantes de pedagogia, mas também
educadores da comunidade. A culminancia do curso aconteceu no patio do campus Timon, onde 0s
participantes puderam expor o conhecimento adquirido e demonstrar as habilidades desenvolvidas ao
longo do projeto. Esse evento contou com a presenca de professores, alunos e outros membros da

comunidade, fortalecendo o vinculo entre a institui¢do e o publico.

Humana Res, v. 6, n. 10, 2024, ISSN: 2675 - 3901 p. 216 — 227, agos. a dez. 2024 (NUmero Especial: 10
anos do Curso de Ciéncias Sociais da UESPI). DOI: citado na péagina inicial do texto.




CAPACITACAO DE BRINQUEDISTA E SUA ATUACAO EM BRINQUEDOTECA

Ao final do curso, os participantes foram certificados com uma carga horaria de 60 horas,
reconhecendo a conclusdo da formacéo e a qualificacdo para atuacdo profissional em brinquedotecas.
Além de formar profissionais preparados para trabalhar com atividades ludicas na educacéao infantil, o
projeto de extensdo serviu como uma importante experiéncia préatica e académica para os alunos, que
agora possuem um diferencial no mercado de trabalho e uma visdo ampliada sobre o impacto positivo

da bringuedoteca no desenvolvimento integral da crianca.

O brincar e o processo ensino-aprendizagem infantil

Ensinar ndo € apenas transmitir ou entregar conhecimento pronto. Trata-se de estimular
a autonomia, possibilitando que o individuo alcance a emancipacao intelectual (Freire, 1996).
No contexto da educacéo infantil, Piaget (1973) enfatiza que a crianca participa ativamente de
seu desenvolvimento e que uma conexdo com o meio social é essencial para a construcdo de
sua estrutura cognitiva. O desenvolvimento infantil, para Piaget, esta vinculado a convivéncia
da crianca em seu ambiente, e ele descreve quatro estadgios de desenvolvimento: Sensorio-
Motor, Pré-Operatdrio, Operacdes Concretas e Operacfes Formais. Cada estagio oferece um
modelo para compreender e orientar o educando nas fases de amadurecimento cognitivo,
permitindo uma andlise individualizada.

Sob essa perspectiva, o educador pode, através do ludico, construir o conhecimento da
crianca de maneira mais significativa e prazerosa, tornando-a parte ativa do processo. O ensino
ludico facilita a interacdo das criancas entre si e com o mundo ao seu redor. E na educacio
infantil que se estimulam habilidades de producdo, cognicdo, abstracdo, imaginacdo e a
capacidade de interacdo social e emocional. Isso permite que a crianca lide de forma
independente com novas situacGes e compreenda o mundo ao seu redor.

Segundo Vygotsky (1998), o aprendizado é essencial ao desenvolvimento das fungdes
psicologicas organizadas culturalmente. Kishimoto (1994) complementa que, ao brincar, a
crianca cria momentos imaginarios que refletem acdes culturais e reproduzem papéis sociais,
como médico, policial ou professor. Nessas brincadeiras, a crianga retrata suas vivéncias,
permitindo ao mediador uma analise Unica, captando prazeres, desejos e frustracdes, essenciais
para aprimorar as praticas educativas.

A anélise de Vygotsky (1998) sobre o aprendizado como elemento central para o
desenvolvimento das fungdes psicolégicas superiores sublinha a importancia de praticas
educacionais que estimulem o potencial cognitivo e cultural das criangas. Segundo ele, o

aprendizado ndo é apenas uma aquisi¢éo individual de habilidades, mas um processo que ocorre
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em um contexto cultural e social especifico, onde o papel do mediador é crucial. A
brinquedoteca, nesse sentido, emerge como um ambiente privilegiado para a interagdo entre
crianca e mediador, permitindo que, por meio de atividades lGdicas, as criangas sejam expostas
a situacOes e papéis que expandem suas funcdes cognitivas e emocionais. Essa abordagem
reforca a ideia de que o desenvolvimento psicoldgico da crianca se dd em conjunto com o
ambiente cultural, um processo que Kishimoto (1994) também reconhece ao descrever o brincar
como um reflexo das praticas sociais.

Kishimoto (1994) argumenta que, nas brincadeiras, as criancas reproduzem papeis
sociais, como o de médico, policial e professor, com o0s quais estdo culturalmente
familiarizadas. 1sso permite que o mediador observe e compreenda as percepgdes, 0S anseios e
até os conflitos internos das criancas, que sdo projetados nessas representacdes ludicas. Esse
aspecto é essencial para uma educacdo mais personalizada, pois ao observar essas interagdes, 0
educador pode ajustar as préaticas educativas para atender melhor as necessidades e interesses
das criancas. Dessa forma, tanto a viséo de Vygotsky quanto a de Kishimoto ressaltam o valor
da brincadeira e do brincar mediado, promovendo um desenvolvimento mais integral que
combina aprendizado, socializacdo e expressao individual, fortalecendo as bases para uma
educacéo que respeita o desenvolvimento natural e as vivéncias culturais das criancas.

O ltdico é uma forma de expressdo e comunicacao que permite a crianga formar saberes
e expressar sentimentos e pensamentos. Assim, jogos e atividades praticas ajudam a identificar
0 estagio cognitivo de cada crianca e a orienta-las no processo. Para Maluf (2003), é por meio
das brincadeiras que a crianca adquire novos conhecimentos de forma divertida e agradavel,
fundamental para seu desenvolvimento motor, emocional, social e cognitivo.

A ludicidade desempenha um papel essencial no processo de ensino-aprendizagem.
Professores que valorizam o brincar em seus planos de aula oferecem aos alunos momentos de
autonomia, criatividade, experimentagdo e uma aprendizagem significativa. De acordo com
Kishimoto (1996), a liberdade de expresséo e essencial para o desenvolvimento da autonomia
e personalidade das criancgas, permitindo que explorem sua criatividade. Apaz et al. (2012),
citado por Ferrari, Savenhago e Trevisol (2018), ressalta que o termo "ladico™ vem do latim
"ludus” e refere-se ao brincar livre, que permite a socializacao e a recreagéo.

Durante o processo ludico, € importante ndo forcar a crianca a participar, mas deixa-la
a vontade para escolher. O educador deve encanta-la e transmitir seguranca, despertando nela
a curiosidade pelo brincar. As atividades ludicas ajudam a crianca a interagir com o mundo ao
seu redor de forma saudavel e criativa, e a presenca de brinquedotecas em ambientes

educacionais pode promover um desenvolvimento mais completo.
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Harres, Pain e Einloft (2001), citado por Ferrari, Savenhago e Trevisol (2014), destacam
que o brincar é fundamental para a socializa¢do, desenvolvendo a concentracdo, a imaginacao
e a iniciativa. Essas atividades influenciam o intelecto, o emocional e o corpo da crianga. Além
de desenvolver vérias habilidades, o ensino Iudico garante direitos essenciais, como o direito
ao conhecimento e & interagdo. Assim, o l(dico € um mecanismo que permite a crianca exercer
sua cidadania e conhecer o mundo ao seu redor, promovendo o desenvolvimento do senso
critico.

Kishimoto (2010) reforca que, para a crianga, brincar é a principal atividade do
cotidiano, pois oferece a possibilidade de tomar decisGes, expressar sentimentos e valores, e
explorar o mundo de maneira gradual. A brincadeira mobiliza significados culturais e permite
que a crianca se expresse, aprenda e se desenvolva. E durante o brincar que a crianca
compreende a si mesma e 0 mundo ao seu redor, desenvolvendo valores sociais e habilidades
importantes para enfrentar desafios futuros.

O brincar reflete e recria situacbes passadas, integrando elementos culturais e
preparando a crianca para o futuro. Mafra (2021) afirma que os jogos, brinquedos e brincadeiras
sdo recursos pedagogicos indispensaveis, tornando o aprendizado mais dindmico e promovendo
a interacdo social e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e emocionais. A criagdo de
brinquedotecas em ambientes educacionais € uma estratégia enriquecedora para 0

desenvolvimento integral das criangas (Queiroz, 2021).

A bringquedoteca como espaco de aprendizagem

Segundo Carneiro (2015), a ideia de brinquedoteca surgiu pela primeira vez em
1934, em Los Angeles, Estados Unidos, em resposta a dificuldades da época de depressao
econdmica. Naquele contexto, um comerciante notou que as criangas estavam roubando
brinquedos de sua loja, 0 que o motivou a criar um sistema de empréstimo desses itens,
estabelecendo assim a primeira brinquedoteca. Esse conceito, porém, s6 comecou a ser adotado
sistematicamente em 1963, na Suécia, onde foi implementado como parte de um programa para
apoiar o desenvolvimento infantil. Logo depois, outros paises, como a Franga, seguiram 0
exemplo com as "ludotecas"” — espacos situados fora das instituicdes de ensino e voltados para
complementar as atividades escolares, incentivando o brincar infantil. No Brasil, esse
movimento ganhou for¢a na década de 1970, quando a ideia das brinquedotecas comecgou a ser

disseminada, promovendo o desenvolvimento e o direito ao brincar.
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A brinquedoteca é um ambiente que deve ser planejado para incentivar o aprendizado
auténomo e colaborativo. E durante as brincadeiras que as criangas desenvolvem a linguagem,
a socializacdo e a capacidade de resolugédo de problemas, como ja foi discutido. Sdo ambientes,
portanto, estimulantes mediados pela acéo criativa do professor ao possibilitar o conhecimento
através do estimulo durante o ato de brincar. S&o os professores que irdo ajudar as criangas a
realizarem atividades que sozinhas ndo conseguiriam. Assim, a brinquedoteca ndo é apenas um
espaco de diversdo, se torna um recurso pedagogico que, ao valorizar o ato de brincar tao aceito
pelas criancas, favorece o seu desenvolvimento de maneira lidica o que torna o acesso ao
conhecimento algo prazeroso.

Os professores, por seu turno, para atuarem nas brinquedotecas, devem se capacitados
para trabalharem nestes espacos que, atualmente, se encontram disseminados em varias
instituicbes como: hospitais, comércios em geral e a propria escola. Com uma formacéo
adequada, os profissionais que atuam em brinquedotecas, conhecidos como brinquedistas, séo
capazes de proporcionar experiéncias ludicas que enriquecem o aprendizado, a socializagdo e 0
bem-estar das criancas. Esses profissionais devem planejar atividades que incentivem o
desenvolvimento cognitivo e emocional, bem como a autonomia e a expressao dos pequenos,
valorizando o brincar como um processo natural e fundamental para o desenvolvimento infantil.
Esse trabalho exige um olhar atento e cuidadoso sobre as necessidades e as particularidades de
cada crianca, promovendo um ambiente acolhedor e enriquecedor que favorega a interacdo
social e a aprendizagem significativa.

A formacdo do brinquedista precisa englobar conhecimentos amplos e
interdisciplinares, como aspectos psicolégicos, pedagogicos, socioldgicos, literarios e
artisticos, possibilitando uma compreenséo profunda das criancas e do papel do brincar em seu
desenvolvimento (Queiroz, Silva e Pereira, 2017). Esses profissionais devem entender tanto os
principios do desenvolvimento infantil quanto as dinamicas sociais e culturais que influenciam
0 ambiente educativo, para que possam criar atividades ludicas que ressoem com o contexto e
as necessidades das criangas. Dessa forma, a brinquedoteca se torna um espaco que nao apenas
diverte, mas também educa, socializa e prepara as criangas para interagirem de forma saudavel
com o mundo ao seu redor.

A formacdo de um brinquedista deve abranger um conhecimento amplo e
interdisciplinar para atender as complexas necessidades do desenvolvimento infantil e ao papel
fundamental do brincar nesse processo, como ja foi reiteradamente enfatizado. Queiroz, Silva
e Pereira (2017) defendem que, ao integrar aspectos psicoldgicos, pedagogicos, socioldgicos,

literdrios e artisticos, o brinquedista pode compreender de forma profunda ndo apenas o
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desenvolvimento da crianca em si, mas também as influéncias sociais e culturais que moldam
sua aprendizagem e experiéncias. Essa abordagem interdisciplinar permite que o profissional
desenvolva uma visdo integral das criancas, facilitando a criacdo de atividades ludicas
adaptadas aos contextos e necessidades individuais e sociais de cada crianca.

Essa preparacdo torna a brinquedoteca um ambiente que vai além da simples recreacéo.
Com uma formacéo sélida, o brinquedista é capaz de transformar a brinquedoteca em um espaco
educativo e de socializacdo, onde o ludico € utilizado de maneira estratégica para promover
habilidades sociais, emocionais e cognitivas. Além disso, a brinquedoteca passa a desempenhar
um papel relevante no desenvolvimento de competéncias essenciais, preparando as criancas
para interagirem de maneira positiva e saudavel com o mundo ao seu redor. Esse espago
educativo, portanto, ndo apenas diverte, mas serve de base para um aprendizado significativo,
permitindo as criancas desenvolverem-se integralmente em um ambiente que valoriza e
potencializa a importancia do brincar para a formacgéo de cidad&os conscientes e socialmente

engajados.

Metodologia

O projeto teve como objetivo geral a participacdo em todas as atividades do curso
de brinquedista e no atendimento na brinquedoteca do Campus de Timon. Para alcancar esse
objetivo, foram definidos 0s seguintes objetivos especificos: acompanhar o processo de
divulgacdo e matricula dos cursistas; organizar materiais e salas online durante o curso;
participar das discussdes tedricas nos encontros; apoiar a confeccdo de materiais durante as
oficinas; auxiliar, junto aos cursistas, na socializacdo dos materiais produzidos; organizar e
acompanhar o atendimento dos cursistas na brinquedoteca; e elaborar relatérios parciais e
finais, além de um artigo para publicagdo em revista de extens&o.

Assim, o0 projeto proporcionou conhecimentos sobre o funcionamento da
brinquedoteca e o papel do brinquedista para académicos de pedagogia e professores da
comunidade. Esse trabalho, além de promover o desenvolvimento profissional dos estudantes
de pedagogia e demais educadores, prepara esses profissionais para atuarem em brinquedotecas
e outros ambientes ladicos, além de estimular a pesquisa e divulgacdo da prética de
brinquedoteca universitaria. Também pode proporcionar, posteriormente, o acolhimento dos
filhos de estudantes do campus, contribuindo para a promoc¢do de politicas inclusivas no
ambiente académico.

O impacto desse projeto ndo se limitou apenas a formagdo técnica dos cursistas,

mas ampliou a compreensdo do papel educativo e social da brinquedoteca, estabelecendo-a
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como um espaco essencial para o desenvolvimento infantil e suporte as mées universitérias. O
conhecimento acerca da organizacdo e funcionamento de uma brinquedoteca, a criagdo de
atividades ludicas e a compreensdo de como gerenciar os atendimentos trouxeram aos
participantes uma experiéncia pratica enriquecedora, que fortalece tanto 0 compromisso com a
educacéo inclusiva quanto com a promocdo do desenvolvimento integral das criangas e do

apoio as familias.

Local do projeto de extenséo

1. Imagem da fachada do campus

Figura 1. Universidade Estadual do Maranhéo

Fonte: arquivo pessoal do bolsista, 2022.

2. Imagem dos encontros

Figura 2. Terceiro e sexto encontro do curso online e a culminancia do curso (A, B, C, D)
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Fonte: arquivo pessoal do bolsista

Resultados

O curso possibilitou aos 14 participantes a aquisi¢do de conhecimentos essenciais
para atuacdo em brinquedotecas, compreendendo tanto a fungéo e o papel desses espagos quanto
0s aspectos praticos de sua montagem e organizacdo. Além disso, o projeto de extensdo
ofereceu uma experiéncia docente a aluna bolsista, que, como monitora da professora
ministrante, auxiliou nas atividades pedagdgicas, o que contribuiu significativamente para seu
desenvolvimento profissional.

Ao final de cada encontro, foram propostas atividades de reflexdo aos cursistas,
abordando os temas discutidos como uma forma de consolidar o aprendizado. A interagéo ativa
entre os participantes durante as reunides enriqueceu 0s debates, promovendo discussoes
profundas sobre o brincar, as diversas brincadeiras e a importancia das brinquedotecas, tanto
no ambiente universitario quanto na comunidade. Esse engajamento demonstrou o interesse dos
participantes em entender e valorizar o papel do brinquedista e da brinquedoteca na promogéo

do desenvolvimento infantil e na integracéo social.
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Durante o curso, 0s participantes aprenderam a elaborar fichas técnicas de
agendamento e atendimento para criangas na brinquedoteca. Na culminéancia do projeto, os
alunos foram desafiados a usar a criatividade para confeccionar jogos, brinquedos e
brincadeiras com materiais reciclados. Os itens produzidos foram, entdo, doados a
brinquedoteca do campus de Timon-MA, enriquecendo 0 espago e promovendo 0 USO

sustentavel de recursos, além de beneficiar diretamente as criancgas que frequentam o local.

Imagens da culminancia

Figura 1. Culminancia presencial do curso (A,B,C,D)

A d

Fonte: arquivo pessoal do bolsista

Considerac0es finais

O projeto proporcionou a formacgdo de 14 alunos para atuarem em brinquedotecas,
oferecendo-lhes uma base sélida para mediar brincadeiras e atividades ludicas nesses espacos
recreativos. Com a capacitacdo, os alunos adquiriram conhecimentos especificos sobre a
elaboracdo de fichas técnicas de atendimento e de agendamento, essenciais para a organizacao
das atividades e para a interacdo com as criangas. Essa experiéncia formativa ndo so aprofundou
0 entendimento sobre o papel do brinquedista, mas também permitiu que os alunos
desenvolvessem habilidades de planejamento e pratica docente, essenciais para o futuro

exercicio profissional.
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CAPACITACAO DE BRINQUEDISTA E SUA ATUACAO EM BRINQUEDOTECA

Além da certificacdo de capacitacdo, o projeto promoveu praticas docentes importantes
para a académica bolsista, que teve a oportunidade de vivenciar a aplicacdo dos conhecimentos
tedricos na pratica, e para os participantes que puderam aprimorar suas habilidades na criacéo
de jogos, brinquedos e brincadeiras. Essa constru¢do pratica incentivou a criatividade e o
trabalho colaborativo entre os cursistas, resultando em um repertério de atividades que
valorizam o ludico como meio de aprendizagem. A interacdo ativa com criancas seré vivenciada
em outros momentos quando 0s cursistas irdo experienciar o impacto positivo do seu papel de
mediador durante as suas atividades profissionais.

Assim, o projeto contribuiu de maneira significativa para a qualificacdo profissional dos
participantes, ao integrar teoria e pratica em um ambiente que simula a atuacdo real em
brinquedotecas. Os alunos adquiriram competéncias fundamentais para a criacdo de ambientes
ludicos que promovam o bem-estar e o aprendizado das criancas, além de fortalecerem sua
preparacdo para o mercado de trabalho. A experiéncia gerada pelo projeto destacou a
importancia da formacdo continua e pratica dos futuros educadores, consolidando a
brinquedoteca como um espaco essencial para a educagdo infantil e o desenvolvimento
profissional dos educadores.

Além do aprendizado tedrico e pratico, o projeto também proporcionou aos cursistas
uma maior compreensao sobre a importancia do brincar para o desenvolvimento infantil, tanto
em aspectos cognitivos quanto sociais. As atividades promovidas durante a formacao
destacaram a brinquedoteca como um espaco de incluséo, em que o ludico serve de ferramenta
para o fortalecimento das habilidades emocionais, motoras e de socializacao das criancas. Ao
compreenderem a brinquedoteca como um ambiente de apoio e acolhimento, os cursistas
puderam refletir sobre o impacto positivo que esses espacos tém na vida das criangas e suas

familias, especialmente em contextos onde ha poucas oportunidades de lazer e aprendizado.
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